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1 Volg de groene route langs de etalages in het centrum van Weert

en zoek alle 10 kermisattracties.

2. Vul de letter in bij het juiste plaatje op deze speelkaart.
3

. Heb jij de oplossing gevonden? Scan de QR-code 9 >

of ga naar; kermisweert.nl/rondjekermis.

4. Geef uiterlijk vrijdag 18 september je oplossing én de reden

waarom JIJ die VIP-kaart verdient, samen met je
contactgegevens, door via de website.

. De 3winnaars ontvangen een VIP-kaart die recht geeft op een
gratis rondje kermis. De gelukkigen worden 24 september bekend
gemaakt op onze social media en ontvangen een e-mail.
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